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ПО ДИПЛОМНО ПРОЕКТИРАНЕ

Специалност – 5.13.1. “Промишлен дизайн”

         I. СЪДЪРЖАНИЕ НА ОБЯСНИТЕЛНАТА ЗАПИСКА

1. Тема (тематика) на дипломния проект:

1.1

 Постановка на темата

1.2  Обосновка на темата. Актуалност, полезност, ефективност
2. Цел и задачи на проектната разработка

3. Описание (текстово и графично - илюстративно) на метасистема и на новосъздаваното решение като суб-система:

3.1  Описание на авторския проект като блок-схема или комикс- 

       сценарий.

3.2  Описание на системата “ЧОВЕК – МАШИНА – СРЕДА”

4. Основни изисквания към крайните решения:

4.1 Технически, технологични и икономически изисквания и ограничения;
4.2  Социални и хуманитарни изисквания и ограничения;

4.3  Глобални, екологични и ергономични изисквания и ограничения;

4.4  Съответствие с естетически изисквания и критерии;
4.5  Конкурентоспособност;
4.6  Заложени (зададени) показатели и характеристики:
                               ●  Изходни данни
                               ●  Стандарти и нормативи

                               ●  Предпочитания, екстри и желания на ВЪЗЛОЖИТЕЛЯ
5. Анализ на известни решения от световната практика

       Конкретни задачи:

5.1  Проучвания. Изследвания. Обзор.
5.2  Съставяне на систематизационни таблици (матрици).

5.3  Кратко писмено описание на резултатите от системния анализ.

5.4  Обосновка на типа / класа на решаваната задача:

                                ● ИГР – Използване на готови решения (АГЕ – агрегатиране с готови елементи);
                                ● УИР – Усъвършенстване на известни решения;
                                ● ИНП – Използване на нови принципи на действие (СНП – създаване на нови принципи на действие).

5.5 Избор на прототип с:

                               ●  Кратка обосновка на избора.

                               ● Функционално и структурно описание.

6. Представяне на оригинален авторски замисъл








 Конкретни задачи:

6.1  Визия. Послание.

6.2  Семантика на новото решение.

6.3  Избор и обосновка на основни композиционни решения:

                                ● Композиционен похват.

                                ● Стил, стилизиране. Стайлинг.
                                ● Фирмен и авторски стил.

                                ● Мода. Модни и господстващи тенденции.

7. Синтез на търсещи решения с:

7.1  Многовариантен синтез

7.2 Оценка на варианти – кандидати за решение с избор на вариант – кандидат за изпълнение.
         Забележка: При тип / клас на решаваната задача ИГР / АГЕ, да се разработи СРАВНИТЕЛНА ТАБЛИЦА.
8. Избор, обосновка и моделиране на оригинално, авторско проектно решение








 Конкретни задачи:

8.1  Избор, обосновка и описание на ПРИНЦИПА НА ДЕЙСТВИЕ
8.2  Описание на примерното конструктивно оформление.

8.3  Описание на организация, йерархия, връзки и взаимодействия.

9. Разработка на идеен / технически проект

10. Ергономичен синтез и анализ на нови решения
11. Естетичен синтез и анализ на нови решения
11.1 
Графични решения.

11.2  Цветови решения.

12. Синтез / анализ на други решения.

13. Заключителен анализ:

13.1  Изводи и препоръки;
13.2  Приноси;
13.3  Реализация и внедряване;
13.4  Авторски права и интелектуална собственост.

14. Задължителни части на писменото изложение
14.1  Съдържание на дипломната записка

14.2  Списък на използвана литература.

15. Приложения
II. СЪДЪРЖАНИЕ НА ГРАФИЧНАТА ЧАСТ








Типови групи от задачи:

1. Структурен план на дипломния
 проект








Онагледяване с помощта на табла.

2. Метасистема, включително новосъздаваната субсистема

3. Резултати от проучвания и изследвания

3.1 Систематизационни таблици (матрици)
3.2 Сравнителни таблици или др. за оценка и избор на варианти – кандидати за решение и изпълнение.

3.3  Други.

4. Графични разработки на новосъздавани продукти и 
услуги-утилитарни, производителни, художествени.
   
Конкретни подгрупи графични решения:
       4.1 Общ вид – чертежи; аксонометрични изображения; рисунки (“експлозивни”); блок-схеми; технологични схеми с принцип на действие; логически схеми.
                       4.2 Сборни единици, т.е. основни съставни групи или възли на новосъздаваното решение.

                       4.3  Детайлни разработки на отделни функционално - структурни и организационно - йерархични елементи (детайли, части) и връзки.

5. Ергономични проектни разработки и решения.

                     Примерни чертежи, табла, схеми, снимки и др., отнасящи се до:

                       5.1 Проектиране на работни места.

                       5.2 Синтез на ергодизайнерски решения – ПРОДУКТИ (изделия)

                       5.3 Изследвания и решения на различни аспекти от системите:

                            ● “ЧОВЕК – МАШИНА”

                            ● “ЧОВЕК – СРЕДА”
                            ● “ЧОВЕК – МАШИНА - СРЕДА”
6. Художествени проектни разработки и решения.








Примерен синтез / анализ при:

                      6.1 Формообразуване на промишлени и художествени форми;
                      6.2 3D – опаковки;
                      6.3 
Композиционно формоизграждане;
                      6.4 Цветови решения:

                            ● Промишлени форми и продукти (изделия);
                            ● Художествени форми и решения;

                            ● Проектиране на битова, работна и производствена среда;
                            ● Метасистеми, градска среда, екстериор.

                      6.5 Промишлена (функционална) графика:

                            ● Проектиране на търговска марка;
                            ● Фирмен или артикулен знак;
                            ● Лого (логотип);
                            ● Шрифтове и текстове. Текстови гарнитури;
                            ● Функционална и декоративна (украсна) графика;
                            ● Художествени графични решения, постери, пана, плакати, илюстрации, комикси и др.

7. Специализирани графично-цветови решения – традиционни (конвенционални) и върху електронни носители.








Примерни решения, съобразно спецификата на авторския проект:

                      7.1 Визуално - комуникативни решения – книги, каталози, албуми и др.;
                      7.2 2D и 3D – опаковъчни решения;

                      7.3  Рекламни решения;
                      7.4  Анимация. Клипове, филми, аудио-визуални решения;
                      7.5  Мултимедия;
                      7.6 WEB-сайт;
                      7.7 Софтуерни решения – програмни продукти и др.;
                      7.8 Специални решения.

8. Резултати от изследователски решения

9. Презентация на дизайн-програми за потребители

10. Нерегламентирани творчески решения

III. ПЛАСТИЧНИ РЕШЕНИЯ








Примерни изпълнения:
 1.  Макети и модели 
                  2.  Макети и модели от преходен тип – прототипи, опитни образци, действащи образци и др.

                  3.  Реални изпълнения:

                       ● Промишлени форми и продукти (изделия)
                       ● Художествени творби и решения
                                  Катедра “ПРОМИШЛЕН ДИЗАЙН”
